Quelgues méthodes de calcul pour la troisieme :

1- Calcul Numérique

Calcul Régles
a- Calcul sangA=14-8x52+6+2 En I'absence de parenthésesffectue les
parenthéses opérations dans l'ordre suivant :
- Les puissances
- Les multiplications et divisions
- _Les additions et soustractions
b- Calcul avegqB=5-[12-(-2+4)x 3] Les parentheses indigu les priorités
parentheses opératoires. On commence les calculs |par
les parenthéses les plus intérieurs.
c- Calcul aveg c=17"5, gy8&> La barre de fraction sous entendent des
quotients Sx2eas 474 parenthéses :
- Autour de la fraction
- Autour du numérateur et du
dénominateur
A === peut s'écrire A=[(a+h) + (¢ + d)]
2- Nombres relatifs
Calculs Regles
a- Addition 14,012 + 36,0254= | Si les deux nombres sont de méme signe, leur saanlme
méme signe qu’eux. On additionne les nombres sans |
signe puis on ajoute le signe.
(-5 (-9.8)=
(-9)+ 4= Si deux nombres sont de signe contraires, repéheir qui
est le plus grand quand il n'a pas de signe. Leltasa le
5,9+ (-14)= méme signe que ce nombre. On soustrait les nombres
écrits sans leur signe et on rajoute le signe.
b- Soustraction -4,8 - (-3) = Pour soustraire un nombre relatif on ajoute soros@p
-8,4 — (+8)=
c- Multiplication (-5) x (-14)= Le produit de deux nombres de méme signe est utbregm
positif.
(-5) x 6,3= Le produit de deux nombres de signe différent est u
nombre négatif.
d-Division (-8,8)+ 0,5= Diviser par un entier relatif b, non nul revientaltiplier
par son inverse ath%= a x-
(-1,9)+ (-8)= : . b . :
Le signe du quotleri{ est donc celui du produit a x b.




3- Ecriture fractionnaire

Calcul Régles
Egalité de quotients Simplifier A == Si b et k sont non nuls, alors :
—51 a axk
-y . Z - * k
Addition et soustraction Calculer B =— + £ Pour c£0, % + 2 = &P
5 =7 c c
Pour &0 et 30,
EtC— 4+ 2 G (as
i 10 -9 b d bxd
Produit Calculer D:& * i Pour bﬁ 0 et dﬁ 0
7. @l = a¢
BlE= b d_ b
Fraction d’'une quantité 13800 candidats $@endre une fractio%‘. d’'une
Z s 3
presentent a un examen.| quantité, c'est multiplier
sont admis. Calculer lecette quantité paf .
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4- Les puissances

Calcul Régles
Puissance d’'un nombre a 32= Si a est un nombre relatif non
nul et si n est un entier
(-4)° supérieur ou égal a 2 alors
d=axaxax..xa
1 1 1 1
(-9)° a aa a
Par convention :
a=1;d=a; alzia ;
a’?=+/a (a> 0).
Opération sur les puissances * x%* x 9= Si a#0, b0 et si n et p sont
(88 x 3)2 des entiers relatifs, alors :
i Axd=a"" (d)P=a™
9259 a=L |
an aP
(axbf=dx0"
O"= =
Puissance de 10 %9 Pour tout entier n positif:
10000= 10"=1000...0
10°=
10" = 0.000...01
Opération sur les puissange$0® x 10°= Si n et p sont deux entiefs
de 10. 10° x 10= relatifs, alors :
1077 10" x 10° = 10™*P
10-3 10%=< X 19mP
oyt 109
(10%° (10)"=
Notation scientifique 25 4154 587 000= Ecrire un nombre en notation
0,00000000587458= scientifique, c’est [I'écrire
5894= sous forme d'un produit
d’'une puissance de 10 par un
nombre décimal ayant yn
seul chiffre, autre que 0,
avant la virgule.
Dans [l'écriture scientifique
du nombre a x 10 si on
arrondi a a l'entier le plus
proche, on obtient un ordre
de grandeur de ce nombre,|ce
qui permet de faire des
comparaisons avec d’autres
nombres connus (la vitesse
de la lumiére, la charge de

I'électron, etc)




5- Développement et factorisation

Calcul

Regles

Produits et quotients A= (-8

Pour tout nombre a, b, c
((-a)x(-b)=axb

B=-8 (x-10)x 8 (-a) x b =-(axb) =a x (-b) =-ab
ax((-bxc)=(axb)xc
Siaz0:—=—===
—-a a a
Développement =2 x 45 x) Développement, c’est informer un produit en s

Pourtous a, betc:
.ax(+c)=(axb)+(axc)=axb+axcbtaac
(@a+b)xc=(axc)+(bxc)=axc+bxcedabc

Factoriser %-5x +5

Factoriser, c’est transformer une somme edyto
Méthode : mettre en évidenoa facteur commun a
tous les termes de la somme :

.ab +ac=ab +ac=a(b +c)
.ac—bc=a-lc=c(a-b)

6- Equation et inéquation

Calcul Régles
Equation Résoudre Deux régles fondamentales :
A= 8x+2 - Si on ajoute ou l'on retranche une méme expresaion deux
5

membres d’'une équation, on obtient une nouvelle atou
équivalente a la premiére (cad qui a les mémesicod)

- Si 'on multiplie ou I'on divise les deux membre&e équation
par une méme expression non nulle, on obtient umeveile
équation équivalente a la premiére (cad qui a Emensolutions).

Inéquations Résoudre

Une inéquation change de sens lorsque I'on mudtifdu divise) ses deu

B=-8+7>0 membres par un méme nombre négatif (non nul).
Quotient Résoudre poug® | Propriété : Pour b et d non nul
9
D=3 ~=-& axd=Dbxc («produiten croix »)

b




